Sala HAL presenta un

documental sobre el mig segle
d'evolucié de la tecnologia digital.
Es tracta d'un film in&dit a Espanya
estrenat al darrer SIGGRAPH
celebrat el mes d'agost de 1999.

AUDIOVISUAL

The Story of Computer Graphics es
va estrenar en el marc de la conven-
ci6 sobre tecnologies de la imatge
SIGGRAPH 99, que va tenir lloc a
Los Angeles.

La pel-licula, rodada integrament
amb ['Gltima tecnologia de video
d'alta definicié, fa un repas de
I'evolucié de la tecnologia digital
durant els Ultims 45 anys per mos-
trar les seves diferents aplicacions,

des dels ambits de la meteorologia,
els simuladors de vol i la cirurgia
fins als impressionants efectes es-
pecials de peI»I'fcules tan classiques
com Jurassic Park, Terminator Il o

L
70,

Segons Frank Foster, di-
rector de la pel-licula, “la histdria
del disseny de grafics per ordina-
dor estd formada per un entramat
d’histories fascinants que ens poden
servir d'exemple a tots. Aquest doc-
umental mostra els reptes que han
hagut d'afrontar técnics, artistes,
estudis i fins i tot alguns visionaris
per crear un hardware i un software

que han canviat radicalment la nos-
tra manera de veure el moén”.

Steve Silas, productor del
film, afirma que “el nostre objectiu
primordial era mostrar un recull

historic acurat i alhora produir una

pel-licula atractiva per a un public
molt ampli, i ho hem aconseguit.
Actualment, per fer una pellicula
podem crear practicament tot el que
vulguem amb els efectes especials.
El que nosaltres preteniem era ofer-
ir al gran public una perspectiva de
I'evolucié d’aquesta tecnologia”.

Steve Silas és el fundador
de la productora 213 TV Production
i del FRESH Video Portfolio, un grup
d’empreses dedicades a I'animacié
per ordinador. Per la seva banda,
Frank Foster treballa com a técnic

a la productora Sony Pictures
Imageworks i ha participat en
pel-licules com Jumanji, Contact i
Wings of Courage. E| guionista del
documental ha = estat  Judson
Rosebush, fundador de les emp-

dijous 16 de desembre de 1999
ales 19.30 h.

THE STORY OF
COMPUTER GRAPHICS

I NOU MIL-LENNI

reses Digital Effects Inc. i Judson
Rosebush Co.

La historia comenga I'any
1954, quan el govern nord-america
va utilitzar per primera vegada els
grafics en les pantalles dels radars
per identificar els avions que entra-
ven en |'espai aeri dels Estats Units.
Eldocumental segueix I'evolucié tec-
nologica des dels centres de recerca
i els laboratoris universitaris fins a la
seva aplicacié a la inddstria i als es-
tudis de Hollywood. També s’hi mos-
tren imatges d’ordinador que daten
dels anys 50, algunes de les quals
no s’havien fet publiques fins ara.

Per afegir una vessant hu-
mana a 'espectacularitat dels grafics
i dels efectes especials, la pel:licula"
inclou entrevistes amb més de cin-
quanta pioners d'aquesta industria.
Segons Steve Silas, “aquestes en-
trevistes mostren la gran determi-
nacio, els durissims reptesiles emo-
cions que van viure els pioners dels
grafics i I'animacio en el seu esforg
per portar la tecnologia digital a les
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hostres vides. Es una historia molt i
molt enriquidora”.

Entre els personatges en-
trevistats a la pel-licula hi ha George
Lucas, el creadorde La guerra deles
galaxies (Star Wars); Ken Knowlton,
de Bell Lab; Ed Catmull, dels estudis
Pixar; Jim Morris, d’Industrial Light
and Magic; Jim Blinn, un dels primers
investigadors del camp de la visual-
itzacio cientifica; Robert Abel, pion-
er dels grafics per ordinador aplicats
a la televisio, i Richard Taylor, pion-
er de I'animacio.

El documental s'ha produit
en video d'alta definicio, anticipant-
se a la propera implantacio de la
televisié d'alta definicié. Partint del
master en alta densitat, els pro-
ductors del SIGGRAPH tindran una
gran flexibilitat a I'hora d’editar la
pel-licula en diversos formats, in-
cloent-hi el de 35 mm, el format
NTSC de video i el format DVD.

A més del mateix SIGGRAPH,

les altres empreses que col-laboren
a la pel-licula s6n: Adobe Systems
~ Incorporated, Alias|wavefront, The
~ Art Institutes International, AVW
Audio Visual, Be Inc., Computer
Graphics Pioneers, The Computer
Museum, Cinseite Visual Effects,
Cogswell Polytechnical College,
Computer Graphics World, ELSA
Inc., Evans & Sutherland Computer
Corporation, Fraunhofer IGD and
- Center for Research in Computer
Graphics, Decorating
Company, GW Hannaway & Assoc.,
Hewlett-Packard Company,
Industrial Light & Magic, Intel,
Kleiser-Walczak Construction
Company, KLiK Animation, Lucent
Technologies Bell Labs, Microsoft
Corporation, Mitsubishi  Electric
Research, National Computer

Freeman

Graphics = Association, Pinnacle
Systems, Pixar Animation Studios,
PixelFusion Ltd., Q LTD, Rhythm
& Hues Inc., SONY Pictures
Imageworks, SONY High Definition
Center, SQUARE USA i la Walt
Disney Company.

The Story of Cbmputer Graphics
Perfil dels productors:

Carl Machover, productor executiu.
Carl Machover és el coproductor ex-
ecutiu del documental. Machover,
president de I'empresa consultora
de disseny de grafics per ordinador
Machover Associates Corporation,
va dirigir el comité especial que va
dissenyar els continguts del docu-
mental.

John Hart, productor executiu,
John Hart ha estat-el productor ex-
ecutiu en representacic dels estudis
SIGGRAPH. Es el director del depar-
tament de premsa del comité execu-
tiu de SIGGRAPH i el responsable
de la projeccié publica de I'empresa.
També és professor associat de la
Facultat d’Enginyeria Eléctrica i
Informatica de la Washington State
University.

Steve Silas, productor.

Steve Silas, fundador de |la produc-
tora 213TV Productions, és un di-
rector i productor de televisid que
ha estat nominat als premis ACE,
Es autor de diversos programes en
els ambits de la televisid, els canals
per cable i el video doméstic. L'any
1989 va fundar l'empresa FRESH
Electronic Publishing i va crear el
FRESH Video Portfolio, un cataleg
d'empreses dedicades a I'animacié
grafica que va esdevenir un directori
de referéncia obligada per a les em-

preses del sector a I'hora d'adquirir
imatges generades per ordinador.
Recentment ha dut a terme projectes
per a les productores 20th Century
Fox, Universal Television i Hallmark
Entertainment.

Frank Foster, director.

Frank Foster és tecnic de la pro-
ductora Sony Pictures Imageworks
i ha estat un auténtic capdavanter
en |'expansié de la produccié mul-
timédia per a PC i Windows NT.
En el cinema, ha intervingut en ti-
tols com Persecucién mortal (Striking
Distance), Jumanji, Wings of
Courage, Speed i Contact.
Recentment ha creat projectes ba-
sats en Internet, com una versié on-
line del concurs televisiu nord-amer-
ica Jeopardy i un joc tridimensional
basat en la pel-licula Las brigadas
del espacio (Starship Troopers).

Joan Collins, coproductora

Joan Collins és una veterana produc-
tora d'efectes especials. Ha treballat
a Las brigadas del espacio (Starship
Troopers), Garras (The Ghost and
the  Darkness), Pesadilla en
Elmstreet (Nightmare on Elmstreet)
i la série televisiva de set capitols
El universo (The Astronomers).
Membre del SIGGRAPH gairebé des
dels inicis, és també |'autora de les
imatges generades per ordinador de
la pel-licula en format Omnimax The
Magic Egg.

Judson Rosebush, guionista

Judson Rosebush és director i
productor de projectes multimédia
i animacid per ordinador, a més
d'escriptor, artista i tedric de temes
mediatics. El 1978, a No_va York, va
fundar Digital Effects Inc., I'empresa
que va introduir I'animacié per ordi-
nador en I'ambit comercial i a la qual
es va dedicar fins-al 1985, E| seu
curriculum televisiu inclou més d'un
miler d’anuncis i logotips per a grans
empreses de publicitat i cadenes tel-
evisives d’arreu del mén. Rosebush
ha treballat com a editor de la versié
nord-americana de la revista Pixel
Vision Magazine i ha col-laborat amb

la publicacié CD-ROM Professional.



