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En la pelicula “Juegos de gue-
rra”, un joven y experto progra-
mador consigue desde su ordena-
dor personal introducirse en una
compleja instalacion de informa-
tica militar que, via ordenadores,
satélites y telecomunicaciones,
controla los dispositivos estraté-
gicos de defensa de los EE. UU.
Por culpa de su intromision, el jo-
ven programador desencadena
un juego de simulacion de batalla
nuclear entre los EE. UU. y la
URSS, como consecuencia de la
cual estd a punto de desencade-
narse una batalla real.

Hacker es el nombre que recibe
la persona que interrumpe (de
hack, cortar, tajar) los circuitos
16gicos de un sistema informaético,
se introduce en €l sin permiso, ac-
cede a informaciones libres o re-
servadas y, en los casos mas gra-

- ves, llega amodificar el funciona-

miento de esos circuitos. Se sabe
que la mayor parte de hackers son
simplemente curiosos que no lle-
gan nunca a modificar los siste-
mas; pero algunos han hecho uso
de su habilidad para, por ejemplo,
engrosar “artificialmente” sus
cuentas bancarias.

La existencia del hacker esta
relacionada con el colosalismo de
algunos sistemas de software de
ordenadores, como los de las
grandes compaiiias internaciona-
les, las redes bancarias, las gran-
des organizaciones administrati-
vas del estado... La cantidad de
informacién y la complejidad de
las operaciones que realizan estas
instalaciones son tales, que un
error puede tener consecuencias
graves desde el punto de vista
econdmico, social o militar. En in-
formética, un error en el funcio-
namiento suele ser la consecuen-
cia de unasituacion que no se pre-
vio a la hora del disefio del
software. El hacker, con sus méto-
dos imprevistos, es un individuo
que se cuela en los sistemas infor-
maticos por las rendijas de sus
errores.

Las investigaciones y acciones
en materia de seguridad y protec-

cion de los sistemas informaticos
estan ocupando una gran canti-
dad de energias. La criptografia,
por ejemplo, es un saber de los
servicios de espionaje elevado en
los ultimos afios a la categoriarde
universitario. Contra hackers y
contra errores, los sistemas ope-

- rativos de los ordenadores van

acumulando instrucciones de
proteccion al acceso, de salva-
guarda automatica de datos, de se-
guridad.

El hacker de ficcion de “Juegos
de guerra” esta a punto de organi-
zar una catastrofe planetaria, lo
que sugiere que dicha catastrofe
puede producirse, o sea que hay
un software preparado para de-
sencadenarla voluntaria o invo-
luntariamente. Esta no es una
idea descabellada en la realidad.
El hacker, simple curioso, delin-
cuente o guerrillero, pone a prue-
ba infprevista los todopoderosos
centros informaticos, haciéndolo
ademés desde una posicién de po-
der y de medios extremadamente
minuscula respecto a estos cen-
tros. En esa escenografia, la caza
de los hackers, la caza de los “na-
vajeros” de la informacion, tiene
la apariencia de una caza de
brujas. B




